Болтология и не только.


Понимание процесса, более сложно, чем его применение.


Незнание принципов работы не исключает возможности его использования


(принцип черного ящика). 


---->>>>>Смотрите в конце!


Термины.


Данные - набор нулей и единичек (бинарные), могут интерпритироваться как угодно,


цифры, текст, звук, изображение, картинки, файлы...


Протокол - некое соглашение о способах передачи данных.





TCPIP - набор низкоуровневых (все относительно) протоколов для передачи данных.


IP - протокол ответственный за передачу данных из пункта а в пункт б - для нас черный ящик.





TCP - транспортный протокол, отвечает за правильность передачи данных - для нас черный ящик.


На основе данного протокола работает множество иных протоколов, более


высокого уровня, http, ftp, smtp? pop3... его использует система, для передачи данных


по сети и так далее.


IP адрес - адрес компьютера в сети, пример 192.196.0.1 строка


Локал хост - IP адрес, на каждом компьютере, говорящий о том что устройство


работает на этом же компьютере, его значение 127.0.0.1.


О диапазонах  IP адресов и их применении говорить не будем.


Логика работы частей системы.


Сервер - в рабочем режиме (listen) ждет обращений от клиентов может включаться и 


выключаться (слушать или нет). Принимает от клиентов данные, может дать ответ


на  запрос, переслать данные присоединенному клиенту или группе клиентов,


отключить присоединенного клиента (разорвать с ним связь).


К одному серверу, одновременно может быть подсоединено множество клиентов, он


в состоянии отличить одного от другого.


Имеет следующие параметры - номер порта, число 1...255, порт можно оперативно 


менять. Откликается на   IP адреса - Локал хост и адрес, присвоенный данномк компьютеру в


сети.





ВАЖНО!


На конкретном  компьютере может работать только один сервер, использующий конкретный 


порт, для  работы нескольких серверов, они должны иметь разные порты.


Ряд портов зарезервированы за иными серверами, так к примеру порт 80 используется


сервером типа Апач, клиент которого - интернет эксплоурер, важно выбрать 


порт не используемый другими!





 К стати, изучив протокол http, и навесив его


на свой сервер, можно шокировать asmastera любым расширением экрана!





Поведение нашего сервера, мы будем регламентировать согласно разработанному


нами протоколу.





Клиент - подключается к серверу, для совместной работы.


на одном компютере может быть запущено множество клиентов, присоединяющихся к


одному серверу, единственное ограничение - каждый клиент должен иметь свое окно


(функционировать в отдельно запущенной программе). В прочем не совсем уверен.


Для подключения к серверу, клиенту надо знать его IP адрес и порт.


Клиент может отправить серверу данные (запрос) и/или получить ответ, сервер


может послать данные  , а клиент их принять, если клиент находится на связи.


Клиент может соединиться с любым сервером или разорвать с ним связь.


Алгоритм взаимодействия сервера с клиентом регламентируется разработанным 


нами протоколом.


>>>>Вам сюда==============================================================





Плагин caller.dll


Плагин содержит два устройства клиент и сервер.


По умолчанию, и клиент и сервер имеют один порт - 1234.


Параметр клиента host (IP адрес сервера) = Локал хост (127.0.0.1)


то есть он настроен на подключение к серверу, находящемся на данном 


компютере и прослушивающий порт 1234.


Сервер слушает порт 1234, но остается доступен не только с данного


компьютера, но и с любого, находящегося в сети. Для обращения к нему,


клиента находящегося на другой машине, необходимо указать сетевой IP адрес


компютера с сервером.


Протокол


Внутренний протокол обмена, я пока описывать не буду.





Описание функций.


settype тип ISR


включает либо сервер 0, либо клиент 1


логика работы выключается сервер, включается клиент и наоборот.


Настройки, по умолчанию.





sendc тип  SR


передает комманду серверу, 


Вызывает скрипт плагина, который выполняет считывание


числовой и строковой переменных, чиловая содержит 100,


в строковой текст команды.





sends тип SR


передает на сервер текст, 


Вызывает скрипт плагина, который выполняет считывание


числовой и строковой переменных, чиловая содержит 50,


в строковой переданный текст. 





 setsport тип ISR


Назначает порт серверу





 setcport тип ISR


Назначает порт клиенту, что бы он подключился к серверу. 


 sethost тип SR


Назначает хост клиенту, (IP адрес компа с сервером).


И того, наш первый внешний протокол.


Если после срабатывания скрипта плагина мы счиваем число 100,


в текстовой переменной у нас скрипт, и мы его выполняем, если 50 то просто 


текст и мы его используем, согласно сценария.


Значения 100 и 50 выбраны мною не случайно, остальные цифры зарезерви-


рованы для организации двустороннего обмена, и усложнения алгоритмов


работы.


Что может плагин в настоящее время.


Передать любой набор команд или текст от клиента серверу.


По умолчанию настроена работа в локале, для использования в сети необходимо


запустить клиент и сервер на разных компах, и назначить клиенту IP адрес компа с сервером.


Команды изменения портов и хоста, мной не тестировались, однако у меня немало иных 


програм работающих с TCP, и ошибки могут быть только в результате ОЧЕПЯТОК!


Логика работы в данное время.


При установке типа "сервер", сервер переходит в режим прослушивания.


При установке типа "клиент" клиент подключается к серверу, после предачи данных


клиент разрывает связь с сервером, для последующей передачи, необходимо


снова установить тип и передать данные.


Что планируется дальше.


Усложнения алгоритма обмена, увеличение количества каналов передачи, организация 


двустороннего обмена.


Клиент и сервер, могут быть запущены одновременно в одном плагине, однако они должны иметь разные параметры подключения. Для клиента должны быть изменены или хост или порт.


Иначе получится что змея кусает свой хвост! Прога вылетит.


Клиент и сервер, с одинаковыми настройками, на одном компе, могут работать только в разных 


окнах - или в разных ехе или в окнах, запущенных rummbd с параметром нев виндов.


Возможные сценарии.


Самый простой - передавая скрипты в другое пустое окно, можно построить на нем что угодно,


можно управлять другим окном из первого и так далее.


Возможности в следующих модификациях.


Имея большой проект и разветвленную локальную сеть, можно с одного компа задавать


во все другие компы любой тип информации, как каждому персонально, так и всем


гамузом, кроме того, возможно будет, считать из каждой удаленной проги любую


информацию, контролировать кто вданное время подсоединен к главному компу,


песонифицировать, каждого подключенного.


То есть  применительно к учебному процессу, можно будет не только проводить 


удаленное, в том числе и персональное, обучение, но и организовывать


опросы и экзамены, с возможностью оперативного контроля процесса


выполнения.   


В виду, явных сложностей, данной темы, я подробно не описываю ряд деталей, но


готов ответить на вопросы, по мере их возникновения.
































